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| ACCION FORMATIVA | Disefio Gréfico e Identidad Corporativa

Fechas de Ejecucién

23, 24, 25, 26 y 27 de Septiembre

Lugar de Imparticion

Sala Vespucio. Sede Cartuja

Destinatarios

PAS con conocimientos de informatica basica y que
necesite, en sus funciones de trabajo, los
conocimientos avanzados en disefio que ofrece el
curso. Si con antelaciéon podemos conocer el nivel del
alumnado podremos realizar una adaptacion curricular
mas personalizada.

Duracion en Horas 30 horas
Total Participantes |7 alumnos
N° de Ediciones 1

Objetivos

Adobe InDesign es el programa de autoedicion y
maquetacion digital mas versétil de todas las opciones
existentes en el mercado, a la vez que el estandar mas
utilizado en el mundo del disefio editorial profesional.

Este curso estard basado principalmente en ejercicios
practicos, precedidos en cada sesion de explicaciones
breves ilustradas. La primera sesién, eso si, sera una
introduccion tedrica. Incidiremos —a pesar de estar
usando un software propietario— en el uso de
tipografias con licencias libres abiertas y de bancos de
imagenes libres de royalties.

Contenidos

| / Introduccién

El disefio editorial y la revolucion de la imprenta.

La tipografia.

Disefio de libros.

Disefio de revistas.

Publicaciones digitales.

Composicién: elementos, justificacion, lenguaje visual.
Recursos libres.

Documentacion, tutoriales y bibliografia recomendada.

[l / Interfaz de Adobe InDesign
Adobe InDesign y otros programas de autoedicion.
El espacio de trabajo.
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Barras: Aplicacion, Control y Ventana del documento.

Herramientas.
Ejercicio practico.

[l / El texto

Introduccion.

Trabajo tipografico en InDesign.
Formato de caracter.

Formato de parrafo.

Composicién de texto.

Caracteres especiales e invisibles.
Ejercicio practico.

[V / Estilos de texto

Trabajo con estilos de texto.
Estilos de caracter.

Estilos de pérrafo.

Opciones de estilo de parrafo
Ejercicio practico.

V / Las imagenes

Importacion de imagenes.

Manejo de las imagenes y retoque en editores
externos.

Marcos de imagen, vértices y huecos.

Pies de ilustracion.

Administracion de graficos.

Gréficos dibujados en InDesign.

Ejercicio practico.

VI / Maquetacion basica
Creacion de documentos.

El panel Paginas.

El mend maquetacion.

La grilla de base y la cuadricula.
Capas.

Guardar y exportar.

Ejercicio practico.

VIl / Maquetacién avanzada
Opciones de numeracién y seccion.
Notas al pie.

Ajuste de maquetacion.

Tablas de contenido e indice.

El documento libro.

Prestaciones varias.

Ejercicio practico.
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VIl / Objetos
Los objetos de InDesign.

Efectos sobre objetos.
Objetos anclados al texto.
Ceiiir texto a objetos
Estilos de objetos.

Modos de fusion

Ejercicio practico.

IX / Documentos interactivos v libros electrénicos
Publicaciones digitales.

Hipervinculos dentro del documento.
Hipervinculo a una pagina web.

Publicaciones interactivas en PDF.

Peliculas en InDesign.

Sonidos en InDesign.

Libros electrénicos.

Armado de un libro digital en ePub.

Ejercicio practico.

X / Practicas

Libro de cuentos breves.

La pagina de indice.

Disefio y armado de una novela con ilustraciones.
Disefio de las paginas de la novela.

Creacion de las paginas maestras.

Tapas del libro.

Preimpresion y artes finales para imprenta.

Director

Ricardo Barquin Molero / ZEMOS98

Entidad / Formadores

ZEMOS98 Gestion Creativo Cultural
Ricardo Barquin Molero

Seccioén de Planificacion y Formacion de RR.HH.




