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AUTO-PRODUCCION DE GUIAS VISUALES Y VIDEO PARA ELEARNING

(Curso virtual)

Categoria Cursos virtuales especificos sobre e-learning e innovacién educativa mediante TICs
Destinatarios Responsables de posgrado y programas modulares de 2019-20.
Méaximo 20 plazas por edicion
Modalidad Virtual
Duracién 3 semanas.
N° créditos ECTS/ cargal0,75 ECTS (20 horas)

lectiva en horas

Fechals de imparticién

Del 05/09/2019 al 26/09/2019 (primera edicién)
Del 21/11/2019 al 05/12/2019 (segunda edicion)

Competencias
especificas

= Conocer y comprender los aspectos formales y narrativos basicos para (auto)
producir videos eficaces, atractivos y didacticos, para actividades de ensefianza-
aprendizaje en red (difusion de programas, presentacion de cursos, pildoras de
aprendizaje...).

= Igualmente, conocer y comprender los aspectos técnicos fundamentales, de forma
que se adopten decisiones durante el proceso de produccion que fomenten el ahorro
de tiempo y mejoren la calidad del producto final.

= Saber grabar y, en su caso, posproducir, sin hecesidad de emplear grandes
tecnologias (por ejemplo, usando méviles o tablets y programas de edicién gratuitos
online) pequefias piezas audiovisuales de calidad para el aprendizaje de los
estudiantes, utilizando criterios narrativos y técnicos adecuados para su uso en su
actividad docente.

Contenidos

La elaboracion de una pieza audiovisual debe abordarse desde la perspectiva del
proceso de produccion de un producto (Contenido).

1. Introduccion
= ¢ Por qué video?.
= Ambitos de trabajo en e-learning.
2. Conceptos técnicos previos
= Formatos, resolucién, codec, dispositivos de grabacion/reproduccion.
3. Proceso general de produccion audiovisual
= Briefing. Qué, por qué, para quién, cuédndo y cémo.
= Preproduccion: Disefio de la informacién. Guion.
= Produccién y Postproduccién.
4. Sobre derechos de autor
= Casos de conflicto y su prevencién.
= Footage. Donde conseguir recursos?
= Concesion de derechos de explotacion de imagen.
5. Disefio de una pieza
= Estructura, discurso; granulidad.
= Recomendaciones para que “funcione”.
= Aspecto: Aplicacion de imagen de marca. Uniformidad y coherencia. Grafismo.
6. Recursos, herramientas y medios
o  Criterios de calidad del producto.
e Infografia, grafismo, elementos sonoros.
e Soluciones free y de pago / dispositivo movil: futuro
Publicacion
= Eleccién de plataforma global.
= Enlace a tu asignatura Moodle.
= Privacidad.
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Docentes

Daniel Lopez Alvarez.

Licenciado en Comunicacion Audiovisual y Master en Nuevas Tecnologias aplicadas a la
ensefianza no presencial por la Universidad de Malaga. Actualmente desarrolla su labor
como gestor y formador de docentes sobre e-learning en el servicio de Ensefianza Virtual
de dicha universidad.

Responsable de
actividad

Area de Innovacion UNIA

Solicitud de inscripcidn

Los docentes interesados deben cumplimentar y enviar, con un minimo de una semana
de antelacion a la fecha de imparticion, el formulario online accesible desde el apartado
de Innovacion> Formacion de Profesorado de la web de la UNIA.

Certificacion

Los docentes que cumplan los requisitos de evaluacién recibiran un certificado de
participacion en la accion formativa.

Observaciones




